	L.A. 3 : La visite des jurés au muséum (acte II, tableau 9)
	

	Rédacteurs : Roux Rudie et Salmon Guillaume / Relecteur : Kervizic Maxime
	

	L’essentiel : 
Une mise en scène très originale qui transforme les spectateurs en personnages de la pièce et sert de cadre à des délibérations sur la nature des tropis puis sur la définition de l'homme.


Pour l’introduction
Les témoignages des différents experts ne permettent toujours pas de se prononcer sur la nature des tropis. Les jurés proposent alors une visite au muséum pour se rendre compte par eux-mêmes de l'apparence de ces créatures dont ils doivent définir la nature.

Après les premières réactions d'étonnement, s'engagent des délibérations sur la nature des tropis puis sur la définition de l'homme.

Problématique : En quoi la mise en scène est-elle au service de l'argumentation ?
I - Une mise en scène originale
a - Un dispositif scénique très original
→ Spectateurs dans la position de personnages de la pièce (ils deviennent des tropis).

→ Rompt l'illusion théâtrale et franchit le quatrième mur* → distanciation de Brecht*.

→ Pièce dont nous sommes les héros → favorise l'émergence d'une réflexion chez le spectateur.

→ Source de comique mais permet aussi le développement de la visée argumentative.

b - Le comique
→ Ironie dramatique (décalage entre les informations que possèdent les personnages et le public : les spectateurs savent qu'ils sont des hommes, mais les jurés font semblant de les prendre pour des tropis).

→ Comique de paroles lié aux commentaires des jurés sur les spectateurs-tropis (anatomie, facultés intellectuelles, …).

→ Comique de situation.

c - La visée argumentative
Le dispositif scénique :

→ brouille volontairement la frontière entre l'homme et l'animal (le spectateur sait qu’il est un homme mais rien ne peut l’affirmer) nous invitant à réfléchir et à remettre en cause les évidences (qu'est-ce qui fait que nous sommes des hommes?).

→ permet une satire de l'homme = critique du racisme, du colonialisme (l.14-16) et de la propension de l’homme à faire le mal (l.42-44).

→ renvoie au titre de l'œuvre (« Zoo ») : notre monde ne serait finalement qu'un immense zoo !

II – Les délibération du jury
a - Les personnages en présence
→ Jurés anonymes : hommes ordinaires
→ Président du jury : règle les délibérations
→ Personnages symboliques : deux religieux / 1 représentant du colonialisme / Le moustachu (incarnation du « bon sens »).

b - Les délibérations du jury quant à la nature des tropis (l.18 à 51)
Pas de véritable échange d’arguments : chacun est figé sur ses positions.

Parodie de délibération qui déraille rapidement (le ton monte, attaques ad hominem,...)

c - Les délibérations autour de la définition de l’homme (l.52 à 144)
Jury dans une impasse → demande quelle définition juridique la loi donne de l'homme → aucune réponse n'est donnée par la loi !

Deux thèses s’affrontent ensuite:

→ homme défini par sa capacité à « connaître Dieu » (Le Presbytérien)

→ homme défini par la « Raison » (Le Moustachu)

→ un affrontement direct qui relève plutôt de la parodie de délibération que d'un véritable échange argumentatif (il déraille rapidement : violence des échanges, ultimatums, attaques ad hominem,...).

Pour la conclusion
Une mise en scène originale et très amusante favorisant la réflexion chez le spectateur qui devient un personnage de la pièce.

On ne sait toujours pas si les tropis sont des hommes : ni la loi, ni la religion, ni la raison ne semblent pouvoir définir l'homme !

Ouverture : parallèle avec une des autres lectures analytiques de la séquence.

* Quatrième mur = théorie de Diderot. Idée que la scène serait comme enfermée entre 4 murs, le 4ème mur étant transparent et séparant les acteurs du public. Les acteurs doivent jouer comme s’ils ignoraient l’existence du public et toute communication est interdite.
* Distanciation de Brecht = Le public doit comprendre que ce qui est joué sur scène n’est pas un simple divertissement, mais possède une visée didactique. Il doit prendre ses distances avec le plaisir, les émotions…pour réfléchir.
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